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Cahier 4
piloter plusieurs modules d'une
magquette globale

Un des atouts du logiciel Organigram est de gérer une "maquette
globale" qui peut contenir différents "modules” indépendants les uns des
autres. Plusieurs groupes d'éleves peuvent travailler simultanément et
de maniéere indépendante sur tel ou tel module de la maquette globale.

Un exemple d'une maquette globale constituée de 3 modules

Module « plate-forme élévatrice » Interface

Module

« porte

Module coulissante »
« portail

battant »

1
Vue d'enseémble des 3 mraquettes
et‘de llinterface
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INTRODUCTION A LA GESTION D'UNE MAQUETTE GLOBALE

Interface

Module « plate-forme élévatrice »

Module

« porte
Module coulissante »
« portail
battant »

et“de liinterface

Module ou maquette ??7?

Dans notre exemple, on désigne par le terme « maquette » 'ensemble complet, donc dans le
logiciel on chargera le plugin de cette maquette, mais celui-ci désigne chaque partie indépendante
par le terme « module » (voir photo ci-dessus).
Ce n’est qu’un vocabulaire lié au niveau d’étude : si la maquette est simplement la porte
coulissante, le prof peut préparer un module « ouverture de la porte » + un module « fermeture de
la porte » + un module « télécommande » + ...

Lors de la création de la maquette globale, sans notion de module, il y aurait 11 cartes d'entrée-
sortie, 17 tests, 11 actions a faire gérer par les éléves !

Création de la maquette

Actions Tests
il e R o’ SRaRan D,",’ﬁ‘ 2"e
1 Arréter Barrigre Le houton Barrigre est enfoncé 7
] 6 Fermerr Barriére Le bouton Barrigre est relaché 7
Cuyrir Barrigre La Barrigre est-elle ouverte?

‘ider |e tampon de |a télécommance  RER=EILIENE SR T

nqn 21 = '?
Fermer Porte Bouton ™" de la telecommande appuye

A Baouton 2" de la télécommande appuyé 7
it Porte o C iz -
_ s Bouton "3" de la telecommande appuye ?
. “ider le tampon de la telecommande Bouton "4 de la tékscommande appuyé 7
%5 Descendre la plateforme Bouton "s" de la télécommande appuyé 7
ﬁ Monter la plateforme Bouton "6" de la télécommande appuyé 7
S Yider le tampon de la télEcommande | Porte est-elle ouverte?

Le bouton Porte est enfoncé 7

Le bouton Porte est retaché 7

La Porte-elle fermée 7

Le bouton Plateforme est enfonceé ?
Le bouton Plateforme est relaché 7
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Mais lors du travail en filots, chacun ne s'occupera de la programmation que d'un seul
module.

2 Nous allons donc voir comment faire pour que les éléves ne voient que les tests et
actions de leur module a programmer.

Arriter Porte Aucune touche de la télécommande n'est appuyée 7



CREATION D'UNE MAQUETTE AVEC DES MODULES

(en mode expert)
Nous allons reprendre la création d'une maquette, comme vu dans la cahier 1 P.5.

1) Cliquez sur le menu "Maquette" puis sur "Créer
un plugin pour une Nouvelle maquette" :

Modification de la maquette C:\Program Files\Organigram2\MODEL E\HANDIZ\config.ini}

Identiication et initialisation | Configuiation matériel | Interface Visuelle |

Organigram (c) 2000 TechneZone51 : Aucune maguette n'est conn

Fichier Maquette Option Serveur

Détection automatique de la maquette connectée
O

Configuration de la Connexion aux magquettes
Charger le plugin d'une maquette en mémaoire

1 L [ Créer un plugin pour une Mouwvelle maguette... I

2) Complétez le champ "ID de la
maquette" (6 caractéres
maximum) : c'est l'identifiant qui

Mo de s maquette

1D de la maguette :

2 I I:e nom est 10 de la maguette ubllisé pour |a reconnaitee [ B caractéres au maximum )

Mom Complet de la m3tle IMaquene handicap
S teaitn

sera programmé dans linterface
de la maquette et qui permettra de
la reconnaitre.

Bariigre

Porte
Flateforme 4

Lt s it o0 1o gt

3) Le champ "Nom Complet de la
maquette" permet d'entrer un
descriptif plus long de celle-ci.

Supprimer le module sélectionne:

AN

\\\/ Cortinuer | configuration matérisl

4) Ajoutez les modules que vous
voulez créer.

5)  Sélectionnez une carte

d'interface en faisant défiler la

XK Fermer sans enregistrer les modifications

o Walider les paramétres, les sauver et fermer

liste. Une fois ces trois champs

ateriel | Whterace isusls |

renseignés, cliquez sur le bouton
"Continuer la configuration

matériel".

Un nouvel onglet s'affiche
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6) Cliquez sur 'onglet
« Configuration matériel ».

7) Sélectionnez la carte
d'interface que vous souhaitez
utiliser dans la liste déroulante.
Par exemple, sélectionnez la
carte EASYCONT1. Celle-ci
s'affiche sur la partie de droite de
I'écran. Sur la partie gauche, une
liste des cartes d'entrée/sortie

XK Abandonner la création de cette maquette

o Valider les paramaties, les sauver et femer

disponibles s'affiche.

8) Il vous suffit de « prendre » une carte de la liste de gauche pour la glisser et la déposer sur
une des broches de la carte d'interface de la partie de droite. Les broches sont représentées par
les petites images. En passant une carte au-dessus d’une broche, on peut immédiatement savoir
si cette broche est compatible ou non avec la carte d'entrée sortie sélectionnée

* indique que cette broche ne convient pas a votre carte d'entrée/sortie.

* indique que cette broche convient, vous pouvez y déposer votre carte d'entrée/sortie. 3



9) Lorsque vous déposez une carte sur une broche, une nouvelle fenétre s'ouvre pour vous
permettre de configurer les actions et/ou les tests qui seront disponibles dans la création de vos
organigrammes.

Par exemple, en déposant un bouton poussoir vert sur la broche J-11, la fenétre ci-dessous
apparaitra :

y Définition des actions et des tests

Informations

Lacate BTN1_GREEM st connectée & labroche 11 de linterface  EASYCON1 o )
 + I Ajouter une Action

Bouton Poussoir Yert

La carte est affectée au modul

@)
i o Ajoub Test
Commentaire : u_ 1 Jouter un 1 es

1 2 T élécommande . Action/Test
R11=0 L]
1 1 R11=1 @

@ Déconnecte la carte Lonnecte la carte et valide les réglages '
L /

10) Vous pouvez activer, ou désactiver, une action ou un test en cliquant sur le symbole &iou &

11) Vous pouvez personnaliser le libellé de toute Action/Test en cliquant dessus puis en I'éditant.
12) Vous allez choisir le module dans lequel vous voulez que cette carte soit associée.

13) Une fois, vos actions et tests correctement configurés, vous pouvez valider et connecter votre
carte en cliquant sur le bouton.

14) Répétez cela pour toutes les broches utilisées par votre maquette. Une fois toutes les broches
configurées,

15) cliquez sur le bouton Programmer le plan de brochage dans la carte Arduino. Patientez
durant la programmation. Une fois celle-ci réalisée, la carte d’interface a été personnalisée selon
vos souhaits.

y Modification de la maquette C:\Program Files\Organigram 2\MODEL E\HANDI2\config.ini\ W

etiritialisation | Configuration matériel | Interface Visuelle |
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CONNEXION A LA MAQUETTE

1) Lancer le logiciel.

v Organigram (c) 2010 TechnoZone51

Fichier Maguette Option Serveur

2) Cet écran apparait. Il faut vous

connecter a la maquette en cliquant sur la .

« roue dentée » :

3) Le nom de la maquette apparait et le

centre de la « roue dentée » devient vert : Fichier Maguette Option Serveur

o 48 ©

Organigram [c) 2010 www.1e

Option  Serveur

Fichier Maquette

4) Cliquer sur le bouton « Démarrer un nouvel organigramme ».

onfirmation

Souhaitez vous Démarrer un nouvel arganigramme 7 5) Une bOTte de dialogue apparait Cliquer Sur « OUI ».

?)

6) Une boite de dialogue apparait. Vous
devez retrouver grisé le nom de la

B ey es— GG 1\ oquette. Sice n'est pas le cas appeler
Weuilez sélectionner la maguette parmis les choix ci-dessous Ie pro fesse ur_
[HANDIZ (Maauette handicap 1 v I 6
Weuilez sélectionner le module & piloter 7) SéleCtion ner Ie mOd Ule que VOUS

a]| 7 a4 | devez programmer.

¢ Walider votre chaix x Annuler

8) Valider votre choix.

8 .
v Organigram {c) 2010 www.technozone51.fr

Fichier Maquette Opkion  Serveur

&

Chaque ilot peut donc éditer et exécuter
indépendamment chaque module.
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