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éditer des organigrammes sur le logicieléditer des organigrammes sur le logiciel

TutorielTutoriel

Vous avez préparé les éléments de votre maquette et créé le plugin 
pour la piloter, ce cahier 2 va vous montrer comment piloter votre 
maquette en éditant des organigrammes simples et en les exécutant.
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CONNEXION A LA MAQUETTECONNEXION A LA MAQUETTE

1) Connecter l'interface Easycon à l'ordinateur via le câble USB et lancer le logiciel en cliquant 
sur l'icône :

2) Cet écran apparaît. Il faut vous 
connecter à la maquette en cliquant sur la 
« roue dentée » :

2

3) Le nom de la maquette apparaît et le 
centre de la « roue dentée » devient vert : 3

4) Cliquer sur le bouton « Démarrer un nouvel organigramme ».

5) Une boîte de dialogue apparaît. Cliquer sur « OUI ».

6) Une boîte de dialogue apparaît. Vous 
devez retrouver grisée le nom de la 
maquette. Si ce n'est pas le cas appeler 
le professeur.

7) Sélectionner le module (s'il y en a un) 
que vous devez programmer. 

Partie développée dans le cahier 4

8) Valider votre choix.

6

7

8

Vous allez pouvoir maintenant éditer votre organigramme.22



DEMARRER UN ORGANIGRAMMEDEMARRER UN ORGANIGRAMME

1) Cliquer sur « Début de l'organigramme ».

1

Zone graphique 

2) Déplacer votre souris dans la zone graphique pour voir apparaître la 
case « Début ». Cliquer au centre de la zone pour la positionner :

2

3) Une barre d'outils apparaît :

3

33



AJOUTER UNE ACTIONAJOUTER UNE ACTION
1) Cliquer sur        pour ajouter une action :

1

2) Cliquer sur l'action que vous désirez : 

3) Valider en cliquant sur « OK ».

2

3

4) La case « action » apparaît dans la 
zone graphique. 

ATTENTION :
ne pas cliquer avec le 
bouton gauche de la 
souris.4

5

5) Déplacer cette case jusqu'au 
nœud rouge puis cliquer pour 
la positionner :

44



1) Cliquer sur        ou       pour ajouter un test. La  différence entre les deux est la branche NON qui 
sera à droite ou à gauche :

AJOUTER UN TESTAJOUTER UN TEST

2) Cliquer sur le test que vous désirez :

2

4) La case « test » apparaît. 

ATTENTION :
ne pas cliquer avec le 
bouton gauche de la 
souris.

5) Déplacer cette case jusqu'au nœud 
rouge puis cliquer pour la positionner.

4

3) Valider en cliquant sur « OK ». 3

5

55
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RELIER DEUX NOEUDS PAR UN FILRELIER DEUX NOEUDS PAR UN FIL

1) Cliquer sur       pour ajouter 
un fil entre deux nœuds rouges.

1

2) Sélectionner le nœud de départ en cliquant dessus avec le 
bouton gauche de la souris. Lorsque vous survolez un nœud, 
le curseur, qui est une croix, devient un carré bleu. 

3) Tirer le fil dans la 
direction souhaitée et 
valider ce premier segment 
en cliquant à nouveau sur le 
 bouton gauche de la souris. 
Procédez ainsi jusqu’à 
arriver sur le nœud final. Un 
clic avec le bouton gauche 
de la souris sur un nœud 
termine automatiquement 
l’édition du fil.

2

3

Nœud de départ

Nœud d'arrivée

Depuis la version 2.4 
d'organigram, les nœuds 
possèdent une flèche de 

direction66

SI VOTRE 
PROGRAMME 

DEPASSE 
L’ECRAN, pour 

l’instant il n’y a pas 
d’ascenseur de 

défilement : le clic-
droit de la souris 

permet de déplacer 
l’organigramme 

dans la zone 
d'affichage !



AJOUTER UNE TEMPORISATIONAJOUTER UNE TEMPORISATION

1) Cliquer sur       pour ajouter 
une case « temporisation ».

1

2) Cette boîte de dialogue apparaît : 
Saisir la valeur de votre temporisation.

ATTENTION :
C'est exprimé en millisecondes (ms)
1s = 1000ms

Par exemple, entrez la valeur 1000 
pour une temporisation de 1 seconde. 

3) Valider en cliquant sur le bouton OK.

2

3

4) La case « temporisation » apparaît 
dans la zone graphique. 

ATTENTION :
ne pas cliquer avec le 
bouton gauche de la 
souris.

4

5) Déplacer cette case jusqu'au nœud 
rouge puis cliquer pour la positionner.

5

77



EXECUTER UN ORGANIGRAMMEEXECUTER UN ORGANIGRAMME

Votre organigramme vous 
semble prêt ? Vous allez 
pouvoir tester son exécution.

1) Cliquer sur le bouton 
« Exécuter ».

1

2) Si tout se passe bien, un rectangle noir apparaît en 
clignotant qui va attendre les changement des 
capteurs pour avancer. 
Ceci vous permettra donc de voir si votre 
organigramme fonctionne bien et, dans le cas 
contraire, vous indiquer où il bloque.

3) Si le rectangle apparaît mais ne clignote pas, c'est qu'un problème se présente.

Vérifier que :
- votre maquette est bien connectée en USB  (la roue dentée apparaît en vert)
- vos prises jacks sont bien enfoncées.

ATTENTION : si vous manipulez une prise Jack pendant que vous éditez votre organigramme, il y 
aura un problème pendant l’exécution (voir la page Précautions du cahier 0).

88
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TRANSFERER UN ORGANIGRAMME EN MEMOIRETRANSFERER UN ORGANIGRAMME EN MEMOIRE
L'interface est capable d’interpréter un organigramme de manière autonome. Cet organigramme 
pourra donc s’exécuter sans l’aide de l’ordinateur et de manière totalement automatique au 
démarrage de la carte. Pour cela il faut compiler l’organigramme et le transférer dans un des slots 
mémoire de la carte. En mode expert uniquement.

Pré-requis : l'extension mémoire de votre interface doit être configurée (voir cahier 0 page 8). 
L'organigramme à transférer a été exécuté et validé.

1) Cliquer sur       .

2) Cliquer sur « Oui »       .

1

2

3) Cliquer sur un n° de slot de 
votre mémoire. Vous pouvez 
écraser un organigramme déjà 
existant.

4) Saisir un nom de programme
(8 caractères maxi).

5) Rendre actif ou non le 
programme.

6) Pour que les programmes 
actifs s’exécutent 
automatiquement à chaque 
démarrage de la carte, cocher 
cette case. 

7) « Validez la cible ».

3

4 5

6

7

8) Le programme se charge dans la carte.

Vous pouvez ensuite débrancher le câble USB qui relie l'interface à l'ordinateur,
et alimenter l'interface en 12V (bloc de 4 piles de 1,5V).



GERER LES ORGANIGRAMMES EN MEMOIREGERER LES ORGANIGRAMMES EN MEMOIRE

1

1) En mode expert : cliquer sur « Option » puis 
« Configuration Slots mémoire » .

2) Cliquer sur « Gestion des slots ». 
Vous allez retrouver la liste de vos 
organigrammes en mémoire.

3) Vous pouvez les rendre « actif » ou 
« inactif » en cliquant sur l’icône placé 
avant le numéro du slot dans la 
colonne actif

- Actif :
- Inactif :

2

3

4) Vous pouvez faire exécuter ou non les organigrammes au démarrage de l'interface en cliquant 
sur « Activer l'Autorun » ou « Désactiver l'Autorun »

4

5) Vous ne pouvez pas supprimer un organigramme de la mémoire mais vous pouvez le 
remplacer en l'écrasant. 

5) Pour supprimer tous les 
organigrammes en mémoire, cliquer sur 
l'onglet « Configuration Mémoire ».

6) Formater les mémoires.

7) « Valider les modifications et quitter ».

8) Reconnecter la carte avec la roue 
dentée.

5

6

7

CONSEIL : toujours rendre inactifs les organigrammes lorsque 
vous êtes connectés avec l'USB sur votre carte.
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OUVRIR UN ORGANIGRAMME EXISTANTOUVRIR UN ORGANIGRAMME EXISTANT

1) Cliquer sur       pour ouvrir un organigramme.
1

2) Au besoin, sélectionner le dossier désiré 
dans l'arborescence.

3) Sélectionner le fichier désiré.

4) Cliquer sur Ouvrir.

2

3

4

Le diagramme se charge et s'affiche dans la zone graphique :
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1) Cliquer sur       pour ouvrir un organigramme.
1

2) Au besoin, sélectionner le dossier désiré 
dans l'arborescence.

3) Saisir un nom de fichier.

Rappel : un nom de fichier doit nous 
renseigner du contenu et de l'auteur.

4) Cliquer sur Enregistrer.

2

3

4

SAUVEGARDER UN ORGANIGRAMMESAUVEGARDER UN ORGANIGRAMME
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IMPRIMER UN ORGANIGRAMMEIMPRIMER UN ORGANIGRAMME
1) Cliquer sur Fichier puis « Configuration de l'imprimante ».

1

2) Sélectionner la bonne imprimante et surtout 
l'orientation.
Cliquer sur OK.

2

3

3) Cliquer sur Fichier puis « Aperçu avant impression ».

4) A l'aide du curseur « Zoom », adapter la taille de 
l'organigramme au format de la feuille.

4

5) Cliquer sur « Imprimer ».

6) Régler les propriétés d'impression 
puis cliquer sur OK.

5
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L’ARRET D’URGENCE D’UN ORGANIGRAMMEL’ARRET D’URGENCE D’UN ORGANIGRAMME

1) Lorsque vous allez cliquer sur l'arrêt d'urgence de l'organigramme, il se peut que certaines 
actions ne s'arrêtent pas comme vous le vouliez. 

Exemple : un moteur fait avancer une barrière et à l'arrêt d'urgence tout doit s'arrêter.

Vous allez pour cela programmer un code d'arrêt d'urgence
lorsque vous créez votre maquette !

2) Saisir le code qui va correspondre à l'action qui va se déclencher lors de l'arrêt d'urgence. Aidez 
vous de la colonne « code ».

Exemple : le code M13000 correspond à l'arrêt du moteur.

2

1
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