Arduino-Easycon-Organigram = :
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Cahier 2 Hanhes
éditer des organigrammes sur le logiciel

Vous avez préparé les éléments de votre maquette et créé le plugin
pour la piloter, ce cahier 2 va vous montrer comment piloter votre
maquette en éditant des organigrammes simples et en les exécutant.

Connexion a la maquette P.2
Démarrer un organigramme P.3
Ajouter une action P.4
Ajouter un test P.5
Relier deux nceuds par un fil P.6
Ajouter une temporisation P.7
Exécuter un organigramme P.8
Transférer un organigramme dans l'interface P.9
Gérer les organigrammes en mémoire P.10
Ouvrir un organigramme existant P.11
Sauvegarder un organigramme P.12
Imprimer un organigramme P.13
L’arrét d’urgence d’'un organigramme P.14
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CONNEXION A LA MAQUETTE

1) Connecter l'interface Easycon a l'ordinateur via le cable USB et lancer le logiciel en cliquant

sur l'icone :
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=
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crganigran
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Fichier Maguette Option Serveur

2) Cet écran apparait. Il faut vous 2

connecter a la maquette en cliquant sur la .

« roue dentée » :

3) Le nom de la maquette apparait et le

centre de la « roue dentée » devient vert : Fichler Maqustte Option Serveur
T : ®
Fichier Maquette Option Serveur —= 4) Cliquer sur le bouton « Démarrer un nouvel organigramme ».
NEE =)

y Sélection d'une maquette et d'un module W

[ 16

“euilez sélectionner le mocule & pilater

[ *"7\
x Annuler

5) Une boite de dialogue apparait. Cliquer sur « OUI ».

6) Une boite de dialogue apparait. Vous
devez retrouver grisée le nom de la
maquette. Si ce n'est pas le cas appeler
le professeur.

7) Sélectionner le module (s'il y en a un)
que vous devez programmer.
Partie développée dans le cahier 4

8) Valider votre choix.

Fichier Maquette Ophion  Serveur

L)

Organigram (c) 2010 www.technozone51.fr

2 Vous allez pouvoir maintenant éditer votre organigramme.



DEMARRER UN ORGANIGRAMME

1) Cliquer sur « Début de I'organigramme ».

Fichier Maquette Option Serveur /
O ]

-

2) Déplacer votre souris dans la zone graphique pour voir apparaitre la
case « Début ». Cliquer au centre de la zone pour la positionner :

Zone graphique

3) Une barre d'outils apparatt :




AJOUTER UNE ACTION

1) Cliquer sur ﬁ} pour ajouter une action :

v Organigram (c) 2010 www.technozone51.fr : La maquette DOMO est connectée.

Fichier Maquette Option Serveur 1
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Welillez sélectionner | 'action parmi les choix ci-dessous |

2) Cliquer sur l'action que vous désirez :

ETelnGre 1o led Yerte
Arvéter la rotation ou mateur
Faire tourner le moteur au macximum

w

3) Valider en cliquant sur « OK ». ;
x Annuler w [ / OK

Fichier Maguette Option Serveur

& O0OHF O B &

CHO0OBEOOO0O

4) La case « action » apparait dans la
zone graphique.
4

ATTENTION :
ne pas cliquer avec le

bouton gauche de Ila
souris.

Fichier -maquette Qption  Serveur
8 0O HHEREDE 0000000

5) Déplacer cette case jusqu'au
nceud rouge puis cliquer pour
la positionner :




AJOUTER UN TEST

1) Cliquer sur ou pour ajouter un test. La différence entre les deux est la branche NON qui
sera a droite ou a gauche : | — T T T

Fichier Maquette Option Serveur 1 X Lk -

Non . Non
— Le bouton vert est enfonce ? = Le bouton vert est enfoncé 2 ——

vv

[ i g Sétction dun st decondivin |
2) Cliquer sur le test que vous désirez : Tester un capteut de fa maquette

[#]*euillez sélectionner le test & effectuer parmi les choix ci-dessous

Tester une variable

[CTester sila variakle u |v| [ |v| 0
3) Valider en cliquant sur « OK ». L 3

x Annuler

Fichier Maquette Option Serveur

10 & O CHO0OEOO0OO0O0

4) La case « test » apparait.

ATTENTION :

ne pas cliquer avec le
bouton gauche de Ila
souris.

% 5) Déplacer cette case jusqu'au nceud
rouge puis cliquer pour la positionner.

on

— Le bouton vert est enfoncé ? -
I

Fichier Maguette Option Serveur

03 . A SN

5

Non 5
—— Le bouton vert est enfonce ? =
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RELIER DEUX NOEUDS PAR UN FIL

Fichier Maguette Option Serveur

1 . .
o . g 1) Cliquer sur 0 pour ajouter
BLHF RO R @O WI_I@ ©O=0000 un fil entre deux nceuds rouges.

Mon

Le bouton wert est enfonce ?

2) Sélectionner le nceud de départ en cliquant dessus avec le
bouton gauche de la souris. Lorsque vous survolez un nceud, g -
le curseur, qui est une croix, devient un carré bleu. Non

Le boutan wert est enfoncé

SI VOTRE
PROGRAMME
DEPASSE
L’ECRAN, pour
instant il n’y a pas

2
d’ d 3) Tirer le fil dans la
N _ascenseur e direction souhaitée et
défilement : le clic- § valider ce premier segment
droit de la souris en cliquant a nouveau sur le
. Nod Le bouton wert est enfonce 7 - bouton gaUChe de |a SOUI‘iS.
permet de deplacer Procédez ainsi  jusqu'a
I’'organigramme arriver sur le nceud final. Un
dans la zone clic avec le bouton gauche
d'affichage !

de la souris sur un nceud
termine  automatiquement

I'édition du fil.

Noeud d'arrivée

Mon

Le bouton vert ezt enfonceé 7

.A Depuis la version 2.4
‘organigram, les nceuds
possédent une fleche de
direction

6 Nceud de départ —




AJOUTER UNE TEMPORISATION

" Fichier Maquette Option Serveur 1

- 1) Cliquer sur (- pour ajouter
edHFRaOS 20000000 une case « temporisation ».

2) Cette boite de dialogue apparait :

Saisir la valeur de votre temporisation
2

ATTENTION . Entrez la waleur de IatemporisaﬁoDs

C'est exprimé en millisecondes (ms)
1s =1000ms [; XK Annuler o 0K

Par exemple, entrez la valeur 1000 3
pour une temporisation de 1 seconde.

3) Valider en cliquant sur le bouton OK.

* Fichier Maquette Option Serveur

O0HFOE0®EO0B0O0EBOO00O0

dans la zone graphique.

ATTENTION :

ne pas cliquer avec le
bouton gauche de la
souris.

= 4) La case « temporisation » apparait
4

Fichier Maguette Option Serveur

SO0 HFLHDL&LON00

®©000O0

5) Déplacer cette case jusqu'au nceud
rouge puis cliquer pour la positionner.




EXECUTER UN ORGANIGRAMME

Fichier Maquette Option Serveur 1

0 A (v ] (i} Votre organigramme  vous

semble prét ? Vous allez
pouvoir tester son exécution.

- Le bouton nair est enfonce ? N—OJ 1 ) Cliquer Sur |e bOUton
v « Exécuter ».
.3
Allurner 1a led verte I

1

Le bouton noir est relache ?

e — ]
\/
Eteindie |3 led verte I

2) Si tout se passe bien, un rectangle noir apparait en
clignotant qui va attendre les changement des

= capteurs pour avancer.
- e ) Ceci vous permettra donc de voir si votre
\/ organigramme fonctionne bien et, dans le cas
ST contraire, vous indiquer ou il bloque.
I

3) Si le rectangle apparait mais ne clignote pas, c'est qu'un probléme se présente.

Vérifier que :
- votre maquette est bien connectée en USB (la roue dentée apparait en vert) *2
- vos prises jacks sont bien enfoncées.

ATTENTION : si vous manipulez une prise Jack pendant que vous éditez votre organigramme, il y
aura un probléme pendant I'exécution (voir la page Précautions du cahier 0).



TRANSFERER UN ORGANIGRAMME EN MEMOIRE

L'interface est capable d’interpréter un organigramme de maniére autonome. Cet organigramme
pourra donc s’exécuter sans l'aide de l'ordinateur et de maniere totalement automatique au
démarrage de la carte. Pour cela il faut compiler I'organigramme et le transférer dans un des slots
mémoire de la carte. En mode expert uniquement.

Pré-requis : I'extension mémoire de votre interface doit étre configurée (voir cahier 0 page 8).
L'organigramme a transférer a été exécuté et validé.

1) Cliquer sur

Fichier Maquette Option  Serveur

O

©

1

a i cqQgo

v Sélectionner la cible

e

Non

Aucune touche de  tlécommands rest appuyée 7 —l

Bouton "1 de la télécommands appuyé ?

Non
—

ol

Allume [a led jaune

I 2) Cliquer sur « Oui »

92 Souhaitez vous Compiler 'organigramme et l'envoyer dans la mémoire de linterface 7
\_O

Slot 1
Slot 2
Slot 3
Slat 4
Slot &
Slot B
Slot 7
Slot
Slat 9
Slot 10

Ertrez le nom de viotre programime

“Yotre organigram compilé ocoupe 65 Octets =oit 1 Slots de Mamoire conséoutits

Actif Slotn®  Programme

3) Cliquer sur un n° de slot de
votre mémoire. Vous pouvez
- - écraser un organigramme deéja
e el Vot désres stocker existant.

yiotre organigram.

En sélectionnant un slot déja occupé, 4) Saisir un nom de programme
yatre organigramme remplacera celui
dja présent dans |s mémaire. (8 caracteres maxi )

Choisizsez le nom de votre programime
8 cartacts . .

(f sarastes ma) 5) Rendre actif ou non le
rogramme.

Sauver l'organigramme dans le slot 0 p g

6) Pour que les programmes
4 -] 5 actifs s’exécutent

. automatiquement a chaque
Actwer CE PO mmeE ,
‘ : — : Lo copegeree | démarrage de la carte, cocher
’ DExecu‘ter les programmes actits automstiqguement & chague démarrage de ks carte 6 Cette case.

| - | 7 7) « Validez la cible ».

8) Le programme se charge dans la carte.

Vous pouvez ensuite débrancher le cable USB qui relie l'interface a I'ordinateur,

et alimenter l'interface en 12V (bloc de 4 piles de 1,5V).



GERER LES ORGANIGRAMMES EN MEMOIRE

1) En mode expert: cliquer sur « Option » puis
« Configuration Slots mémoire » .

Organigram (c) 2010 www.technozone51.fr : C:\Program Fi

Eichier Maquette Option Serveur

{ Enregistrement

O

Revenir au mode éléve 1
AR B e e e
Configuration Slots mémoire | LCD |/ Horloge temps réel

| i g Gestion de la mémoire externe SEEE] 2) Cliquer sur « Gestion des slots ».

|Ennfigu|atinn Mémniri Gestion des slntsi Gestion de I'afﬂcPErLED || Gestion de [horloge temps léel| VOUS a"eZ retrouver |a ||Ste de VOS
i Slotn®  Programme é‘ Organlgrammes en mémOII’e

m 301 0 progrt ] 4 Maquette connectée
] ot 1 il
g  Sht2
8 Shi3 [ [P 3) Vous pouvez les rendre « actif » ou
z o « inactif » en cliquant sur l'icone placé
B soc avant le numéro du slot dans la
L] Slot 7 gl | D ésactiver [Autarun COlonne aCtIf
O Sote -Actif: &
B Slt2 e,
O Sietin - - Inactif : &

4) Vous pouvez faire exécuter ou non les organigrammes au démarrage de l'interface en cliquant
sur « Activer I'Autorun » ou « Désactiver I'Autorun »

5) Vous ne pouvez pas supprimer un organigramme de la mémoire mais vous pouvez le
remplacer en l'écrasant.

v Gestion de la mémoire externe w
Gestion des slots | Gestion de l'sffichewr LCD || Gestion de Ihorlogs temps réel | 5 ) PO ur Su p p rl mer tO us IeS

Configuration k4 atérie!

tdémoire Interme de la carte Arduino [ 1 slot mémoire ] Dizponible

Mémaire: externe BANKD :
Mémaire: externe BANK :
Mémaire externe BANKZ :
Mémaire externe BANKS :

240256 [ 8 slots mémaire | v |

Fomater la mémaire interne 6

Formater la BANKD

24C256 [ 8 glotz mémoire | w

Formater la BAME 1

Z24CH nemoire |JR

24CE4 [ 2 slots mémaire | | w

Formater la BANE 2

Formnater la BANE 3

f Yalider les modifications et quitter

x Luitter sanz enregistrer les modifications

organigrammes en mémoire, cliquer sur
l'onglet « Configuration Mémoire ».

6) Formater les mémoires.
7) « Valider les modifications et quitter ».

8) Reconnecter la carte avec la roue
dentée. .

CONSEIL : toujours rendre inactifs les organigrammes lorsque
vous étes connectés avec I'USB sur votre carte.
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OUVRIR UN ORGANIGRAMME EXISTANT

Fichier Maquette Option  Serveur

il
r

i
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|

1

2
==

Regarder dans : | =9 EXEMPLE

v« B ek E-

[Z] arriere_chambre
[£] avant_chambre

Mes documents [Z] descendre_valet
récents

m

s "T .2; E
=\

I3

Mes documents

<

Poste de travail

m

Favoris rés8au  yon du fickier :

Fichiers de type :

v |l [ Duvric ] I

v | Anriuler

1) Cliquer sur |~ pour ouvrir un organigramme.

2) Au besoin, sélectionner le dossier désiré
dans l'arborescence.

3) Sélectionner le fichier désiré.

4) Cliquer sur Ouvrir.

Le diagramme se charge et s'affiche dans la zone graphique :

Organigram (c) 2010 www.technozone51.fr : €:\Program Files\Organigram\EXEMPLEMlampe _sdb.txt

Eichier Maquette Option Serveur

BOHE OO

CLO0OO=EO0CO0O00O0

K -

Interupteur "E clairage SDB" enfonce 7

Interrupteur "Eclairage SDB" ielaché ?

Interrupteur "Eclairage SDB" enfonceé 7

— Interrupteur "Eclairage SDB" relaché ?




Fichier Manquette

L

SAUVEGARDER UN ORGANIGRAMME

Qpkion Serveur

nregistrer sous

Enregistrer dans : | ) EXEMPLE

&

Ej avant_chambre

TECents

|

m

f=
3\l
[}

=

\$

Mes documents

&&n

Poste de travail

Favaris réseau

Mom du fichier :

Type :

Ej arriere_chambre

Mes dacuments | (2] descendre_volet

& cf EE-

1) Cliquer sur

4
v | I Enregistrer

| Fichier texte [*.tat]

v | Antiuler
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pour ouvrir un organigramme.

2) Au besoin, sélectionner le dossier désiré
dans l'arborescence.

3) Saisir un nom de fichier.

Rappel : un nom de fichier doit nous
renseigner du contenu et de I'auteur.

4) Cliquer sur Enregistrer.



IMPRIMER UN ORGANIGRAMME

1) Cliquer sur Fichier puis « Configuration de I'imprimante ».

Fichier Maquette Option Serveur

[

Nouveau

J

Ouvrir

' onfiguration de l'impression ‘

Enreqgistrer sous... [ Imerimantce -
Mom : WW721E0115TECHND_LE=MARE_OPT kg Froprigtés.
1 Apercu avant impression Etat: Prét
. . ™ . Type: Lexmark. T520
Eonﬁguratlon de |II'I'IpI‘II'I'IaI|tE et oD 2
Commentaire :
Quitter
— Papier
- . . . Taille : A4 210% 297 mm v ) Paortrait
2) Sélectionner la bonne imprimante et surtout | | Al
|'0rientati0n. Source |Sé|_ auto. v | (%) Paysage
Cliquer sur OK. '
Reégeau... 1 Annuler ]
Fichier Maquette Option Serveur
[ Nouveau ]
Quvrir . - . . .
e Penstrer sous - 3) Cliquer sur Fichier puis « Apergu avant impression ».

Apercu avant impression

3

Configuration de limprimante

4) A l'aide du cu

Quitter

4

rseur « Zoom », adapter la taille de

I'organigramme au format de la feuille.

[ X Annules [ % Irnprirmer |I Zoorm : :

 Imprimante
Mom : Propriétés... ]
Etat: Frét
Type: Lexmark T520
Emplacement;  TECHWO
Cammentaire :
—Zone dimpression Copie
® Tout Hombre de copies : 1 E
1) Bages: e 5 ] I
Copies assemblées
1) Sélection Iﬂ
o
0
[ AnnU|8[

5) Cliquer sur « Imprimer ».

6) Régler les propriétés d'impression
puis cliquer sur OK.
13



L'ARRET D’'URGENCE D’UN ORGANIGRAMME

Eichier Maquekte Option  Serveur

1
; = (@] o( )

1) Lorsque vous allez cliquer sur l'arrét d'urgence de I'organigramme, il se peut que certaines
actions ne s'arrétent pas comme vous le vouliez.

Exemple : un moteur fait avancer une barriére et a I'arrét d'urgence tout doit s'arréter.

Vous allez pour cela programmer un code d'arrét d'urgence
lorsque vous créez votre maquette !

v Définition des actions et des tests

Informations
Lacate MOTEUR est connectée & labroche  MOTA de linterface  EASYCON1 e h .
4 | Ajouter une Action %
Connexion directe d'un Maoteur
______%j; 5 = Lacarte est affectée au module | v N
i - Commentaire : u.‘_( Ajouter un Test
2
Code d'amét d'urgencs @
Libellé Action/Test
E3 Direction de la rotation du Moteur & droite o]
E3 Direction de la rotation du Moteur & Gauche %
L ArrEter la rotation do moteur 113000 i
E3 Faire tourner le moteur au maximurm M13255 %
B Fixer la vitesse du rmoteur sur A 11384 i
k4 Fermer WWE21, M1 3 %
L Owrir o]
@ Déconnecte la carte Lonnecte la carte et valide les réglages Q

2) Saisir le code qui va correspondre a l'action qui va se déclencher lors de l'arrét d'urgence. Aidez
vous de la colonne « code ».

Exemple : le code M13000 correspond a I'arrét du moteur.

cahier_2_edition_organigram.odg ‘@ ®@@\
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