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La carte est initialisée, maintenant nous allons découvrir la
programmation des organigrammes qui vont piloter vos maquettes.
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ENTRER ET SORTIR DU MODE EXPERT

Le logiciel fonctionne par défaut en « mode éléve ». Dans ce mode, certains menus ne sont pas
accessibles. Seuls les fonctionnalités utiles aux éléves sont accessibles. Afin de pouvoir
configurer la connexion série ou la connexion au serveur, ou bien pour créer ou modifier une

maquette, il est nécessaire d’entrer dans le « mode expert ».

1) Cliquer sur « Option »

2) Cliquer sur « Activer le mode expert »

Fichier Maquette | Option ﬁerveur

Organigram ) 2010 TechnoZone51 : Aucune maquette n'es

L ]
Activer le mode expert 2

3) Entrer le mot de passe : prof

’ Activer le mode expert w

Ertrez le mat de pasge | 3

x Annuler ¢ Entrez dans le mode expert 4

4) Cliquer sur « Entrez dans le mode expert »



CONNEXION A LA MAQUETTE

1) Connecter l'interface Easycon a l'ordinateur via le cable USB et lancer le logiciel. Lancer le
logiciel en cliquant sur l'icbne

1 organigram v Organigram (c) 2010 TechnoZone51

2 Fichier Maquette Option  Serveur

L)

2) Cet écran apparait. Il faut vous
connecter a la maquette en cliquant sur la
« roue dentée »

3) Le nom de la maquette apparait et le
centre de la « roue dentée » devient verte Fichier_Maguette Option Servewr

\ 0 ®

SI LA MAQUETTE NE SE
CONNECTE PAS, VOIR LA
PAGE “CONFIGURATION DE
LA CONNEXION”

Organigram [c) 2010 www.1e

Fichier Maquette

Option  Serveur

4) Cliquer sur le bouton « Démarrer un nouvel organigramme »

onfirmation

Souhaitez vous Démarrer un nouvel organigramme ? 5) Une bOTte de dla|Ogue appara’l\t C|Iquel" Sur « OUl »

?)

, Sélection d'une maquette et d'un module W
r | 6 6) Une boite de dialogue apparait. Vous
L | devez retrouver grisée le nom de la
“euilez sélectionner le mocule & pilater maquette' SI Ce n'est pas le CaS appeler

= *"7\ fe professeur
X Lnnuler

7) Sélectionner le module que vous
devez programmer

8) Valider votre choix.

Organigram (c) 2010 www.technozone51.fr

Fichier Maquette Ophion  Serveur

L)

Vous allez pouvoir maintenant éditer votre organigramme. 3



CONFIGURER LA CONNEXION

Lorsque vous cliquez sur 'icobne “*" ou sur le menu « Maquette » puis « Détection automatique
de la maquette connectée », le logiciel tente d’ouvrir le port série puis d’établir la connexion a la
maquette. Lorsqu’il n’arrive pas a ouvrir le port série, un message apparait au bout d’'une a deux
minutes pour signaler le probleme. De méme, si le port série étant ouvert, le logiciel est dans
I'incapacité de communiquer avec la maquette, celui-ci le signale par un message d’erreur :

Cuverture du port série

= == =4 Comment régler ce probleme ?

9 | Erreur : Impossible d'ouvrir le port séris |
W )

——

Message en cas d impossibilité d 'ouverture du port série

Rechérche d 'une maguelte ¢t tentative dé communication avec celle-ci

Erreur ; Impossible de détecter une maquette |

——————

Message indiguant qu'aucune maguerte n'est disponible

&

1) En mode expert, se connecter sur
« Maquette » puis « Configuration de la
Connexion aux maquettes »

Créer un plugin pour une Mouvelle maguette. .,

Réglage de la connexion aux maguettes
O ornesin va TEPI aun server 2) L'utilisateur a le choix entre une connexion

Configuration du port zétie Configuration TCPAP

directe par le port USB, qui émule une liaison
série, ou bien une connexion via le réseau
Ethernet au serveur. Nous allons choisir
Connexion directe via le port série.

Port v Adresse IP du serveur: 192.168.0.7

M ce port @ 5000
Witesse : |9600 v
Nombre de bits : |3 i~

Parite - |Mone v
Bit Stop: |1 v

Pour la connexion via le port série, il faut
sélectionner le port sur lequel le cable usb

& Walider et enregistrer

X Abandonner les chengemert et quitter

~. est connecté, puis régler celui ci avec les
parameétre suivants :

Vitesse : 9600
Nombre de bits : 8
Parité : None

Bit stop : 1

3) Pour valider vos changements, cliquez sur le bouton « Valider et enregistrer ». Pour quitter sans
prendre en compte d’éventuels changements, cliquez sur le bouton « Abandonner les
changements et quitter ».

Remarque importante : pour prendre en compte les changements , il est

4 conseillé de quitter le logiciel « organigram » puis de le relancer.



1) Cliquez sur le menu "Maquette" puis sur
"Création d'un plugin pour une nouvelle |

CREATION D'UNE MAQUETTE
-

Organigram {c) 2000 TechnoZone5t : Aucune maguette n'est conn

Fichier Maquette Option Serveur

Detection automatique de la magquette connectee

maquette" Configuration de la Connexion aux maguettes

Charger le plugin d'une maquette en mémoire

|[ Créer un plugin pour une Nowvelle maguette...

w Création d'une nouvelle maquette W v

Identification et initialisation InterlaceV\suHe\ 2) Completez |e Champ HID de Ia
s (N maquette" 6 caracteres
ID de la maquelte.2 Ce nom est 1D de la magquette utilisé pour la reconnaitre [ B caractéres au masimum | q' . [] ( [H e H
tmCont gz ] 1 maximum) : c'est l'identifiant qui
Gestiundesmudu\es3maquelte Sera programmé dans |'interface
» 2 de la maquette et qui permettra

Lz e mtaber ot s maqusite

¥ K

Ajouter un module & la maguette

Supprimer le module sélectionné

de la reconnaitre.

Choisi [a carte dinterface

v‘I

|
4

N\

Continuer Is canfiguration matérel

3) Le champ "Nom Complet de
la maquette" permet d'entrer un
descriptif plus long de celle-ci.

4) Sélectionner une carte
d'interface en faisant défiler la

liste.

Une fois ces

Création d'une nouvelle maquette

trois champs
renseignés, cliquez sur le
bouton "Continuer la

configuration matériel"

Un nouvel onglet s'affiche :

Identification et initialisatiorl Configuration matériel | Bhterface Wisuelle |

i |L <

8 Bouton Poussoir Houge

=l

Programmer le plan de bochage dans a carts Arduing

Erochage

i, T
Drop>  Drop.”
SN AN

LY NI NI
Drops Drops Drops
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NI, M) T
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Drofi> Drop> Drop Drop> Diop> Drop Diofi> Dropc Drops Drop
PUR" OUR O PN O PRt N DR AT N

5) Cliquez sur 'onglet
« Configuration matériel »

6) Sélectionnez la carte
d'interface que vous souhaitez
utiliser dans la liste déroulante.

Par exemple sélectionner la
carte  EASYCON1: celle-ci
s'affiche sur la partie de droite
de I'écran. Sur la partie gauche,

XK Abandarner la création de cette manustte

o Valider les paramaties, les sauver et femer

une liste des cartes
d'entrée/sortie disponibles
s'affiche.

7) Il vous suffit de « prendre » une carte de la liste de gauche pour la glisser et la déposer sur
une des broches de la carte d'interface de la partie de droite. Les broches sont représentées par
les petites images. En passant une carte au-dessus d’'une broche, on peut immédiatement savoir
si cette broche est compatible ou non avec la carte d'entrée sortie sélectionnée

* indique que cette broche ne convient pas a votre carte d'entrée sortie.

* indique que cette broche convient, vous pouvez déposer votre carte d'entrée/sortie.




8) Lorsque vous déposez une carte sur une broche, une nouvelle fenétre s'ouvre pour vous
permettre de configurer les actions et/ou les tests qui seront disponibles dans la création de vos
organigrammes.
Par exemple, en déposant un bouton poussoir rouge sur la broche J-11, la fenétre ci-dessous
apparaitra :
:

= Infomations N

Lacate ETM1_RED est connectée & labroche 411 de linterface  EASYTONT

a
i

)+ P 'Aiouter une Action

B outon Pougzoir Bouge

l I I N = = = .
La carte est affectée au module q 1
. I

Commentaire :

@)
‘o  Ajouter un Test
B icuerunT

B Code d'amét durgence : 1
i B I = = = I = =N I =N I =N I I I == = =N = =

R11=0 $ L]

R11=1 s
A Y
A Y

A\

Pour les parties en pointillés, relire les
cas particuliers du Cahier 0.

2]

Code ‘ 4 Action/Test
[ ]
]
[ ]

LConnecte la carte et valide les réglages
R >
—

8) Vous pouvez activer ou désactiver une action ou un test en cliquant sur le symbole i ou E
9) Vous pouvez personnaliser le libellé de toute Action/Test en cliquant dessus puis en I'éditant.

10) Une fois vos actions et tests correctement configurés, vous pouvez valider et connecter votre
carte en cliquant sur le bouton « Connecte la carte et valide les réglages ».

11) Répéter cela pour toutes les broches utilisées par votre maquette. Une fois toutes les broches
configurées,

12) cliquez sur le bouton Programmer le plan de brochage dans la carte Arduino. Patienter
durant la programmation. Une fois celle-ci réalisée, la carte d’interface a été personnalisée selon
vos souhaits.

- |

FProgiammer le plan de brochage dans la carte Arduing

X Abandonner lz création de celte maquette o Valide les paramétres, les sauve et femer

Veulillez patienter durant la reprogrammation de l'interface ...




ATTENTION !
Pour programmer un plan de brochage dans une carte, il faut qu’une
carte soit connectée (point vert dans la barre de menu).

Voici ce que donne la programmation de notre interface :

U Ny 2Ny oM
Drop/\’ Drop/\’ Dro 5 Dro - Drop/\’ Drop/\’ Dmp{”
2\ 2\ 20N AN 2\ 2\ 21\

IEhDiH Interface Brochage
EASYCONT v

- o

Entrée Télécommande Infrarouge

B : =4

J-11 J-10 Jg

I |

M Y >
Entrée Capteur de Luminosité .El“;l:‘(

Do p/\’ ¢
Z)\
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2
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Programmer le plan de brochage dans |a carte Arduing | » by A I/ 2 i/ A L 8 - £ E
P p~ Drop” Drop.” Drop” Drop” Drop” P
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x Fermer zans enregistrer les modifications « Walider les paramétres, les sauver et fermer

Vous n'avez plus ensuite qu'a connecter les cartes a l'interface grace aux cordons jack :




MODIFICATION D'UNE MAQUETTE

Fichier fMaquettefl Option  Serveur

1) Cliquez sur le menu Maquette puis sur Charger
le plugin d’une maquette en mémoire.

. ztection automatique de la magquette connectés ]
[ Figuratiu:un de |a Connexion aux aguettes
Charger le plugin d'une maguetke en memaoire
Créer un plugin pour une Nouvelle maquette. .
2) Confirmez que c’est bien cela que vous désirez
€ | Souhaitez vous Charger le plugin d'une maguetts en memoire 7 fa I re en CI Iq u ant sur OUi pu IS SéIeCtlon nez |a
</ maquette a charger en mémoire :
2 il
Y T ee—— ]
Yeuilez séle £l rmis dessous
LEGC (legol ) d
LEGO2 (lego2 ) re . ~ .
3 e e J 3) Sélectionnez la maquette a charger puis
TETMaquette o collége de Lorquin ) Val IdeZ VOtre ChOIX.

, Organigram (c) 2010 TechnoZone51 : Aucune maque

Fichier Maguette Option Serveur

Détection autamatique de la maquette connectée

Configuration de la Connexion aux maquettes
Charger le plugin d'une maguette en mémaire 1

l Modifier un plugin § Reprogrammer une carte dinterface I

Créer un plugin pour une Mouvelle maguette. ..

w Modification de la maquette C:\Program Files\Organigram2\WODEL EATESTC

|dentification et iritiglisation || Configuration matériel || Interface Visuells |

4) Cliquez sur Maquette puis Modifier un plugin.
5) Choisissez votre interface dans la liste.

6) Modifiez votre maquette.

7) ATTENTION :
N'OUBLIEZ PAS DE

Choix Interface Brochage

ARDUIND MEGA
EASYCONT 5
EASYCONZ

PROGRAMMER LE
PLAN DE BROCHAGE
DANS LA CARTE
=1 ARDUINO pour que les

XK Femer sans enregistrer les modifications

=

modifications soient

g prises en compte et
weir B REDEMARRER LE
s LOGICIEL
ORGANIGRAM !

8) N'oubliez de Valider les paramétres.
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