Arduino-Easycon-Organigram
acalemie

Cahier 0 Nanits
connaitre le matériel et le préparer

Ce premier cahier va vous permettre de comprendre le choix de la carte
arduino, et des cartes « shield » Easycon 1 et 2, pilotées par le logiciel
Organigram pour automatiser vos maquettes.

On va ensuite initialiser linterface arduino afin qu'elles soit utilisable,
sinon linterface ne sera pas reconnue par le logiciel ! MAIS cette
préparation n'est a faire qu'une seule fois...
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a microcontréleur (de la famille AVR), et un logiciel, véritable environnement de développement
intégré, pour écrire, compiler et transférer le programme vers la carte a microcontrdleur.

Arduino peut étre utilisé pour développer des objets interactifs, pouvant recevoir des entrées
d'une grande variété d'interrupteurs ou de capteurs, et pouvant contréler une grande variété de
lumiéres, moteurs ou toutes autres sorties matérielles. Les projets Arduino peuvent étre
autonomes, ou bien ils peuvent communiquer avec des logiciels tournant sur votre ordinateur (tels
que Flash, Processing ou MaxMSP). Les cartes électroniques peuvent étre fabriquées
manuellement ou bien étre achetées pré-assemblées ; le logiciel de développement open-source
peut étre téléchargé gratuitement.

Le langage de programmation Arduino est une implémentation de Wiring, une plate-forme de
développement similaire, qui est basée sur l'environnement multimédia de programmation
Processing.

Pourquoi Arduino :

— pas cher : les cartes Arduino sont relativement peu colteuses comparativement aux
autres plate-formes. La moins chere des versions du module Arduino peut étre assemblée a la
main, et méme les cartes Arduino pré-assemblées coltent moins de 25 €uros (microcontrbleur
inclus...) !

— multi-plateforme : le logiciel Arduino, écrit en Java, tourne sous les systemes
d'exploitation Windows, Macintosh et Linux. La plupart des systémes a microcontrbleurs sont
limités a Windows.

— un environnement de programmation clair et simple : I'environnement de programmation
Arduino (= le logiciel Arduino) est facile a utiliser pour les débutants, tout en étant assez flexible
pour que les utilisateurs avanceés puisse en tirer profit également.

— logiciel Open Source et extensible : le logiciel Arduino et le langage Arduino sont publiés
sous licence open source, disponible pour étre complété par des programmateurs expérimenteés.

— matériel Open source et extensible : les cartes Arduino sont basées sur les
microcontréleurs Atmel ATMEGAS8, ATMEGA168, ATMEGA 328, etc... Les schémas des modules
sont publiés sous une licence Creative Commons, et les concepteurs de circuits expérimentés
peuvent réaliser leur propre version des cartes Arduino, en les complétant et en les améliorant.
Méme les utilisateurs relativement inexpérimentés peuvent fabriquer la version sur plaque d'essai
de la carte Arduino, dans le but de comprendre comment elle fonctionne et pour économiser de
I'argent.

Mais pour nos besoins en technologie avec nos éléves, la
connectique et la programmation restent compliquées et cela
nécessiterait d'y passer trop de temps.




CARTES D'EXTENSION « SHIELD »

« Shield » Easycon 1

La carte EASYCON1 permet de connecter facilement 20 entrées-sorties a linterface Arduino
Mega. Les embases jacks stéréo 2,5mm servent a la connectique avec les cordons et les cartes
I/O présentées. Extensible selon vos besoins, grace a ces connecteurs stackables, et I'adjonction
d'une carte EASYCON2 (18 entrées supplémentaires).

Deux kits optionnels de composants permettront d'étendre les capacités du shield en lui ajoutant :
- une commande de deux moteurs courant continu (contréle de la vitesse et de la direction).
- une ou deux "banks" de mémoire EEPROM externe pour le stockage des projets autonomes.

Carte a souder soi-méme

> neoone @ %

Kit commande de 2 moteurs

Kit mémoire

——
G Carte montee
Y Y
Vous pouvez choisir de A souder sur la carte

I'acheter montée, ou a
monter (prix différents...)

« Shield » Easycon 2

La carte, ou shield, EASYCON2 permet de connecter facilement 18 entrées-sorties a l'interface
Arduino Mega. Les embases jacks stéréo 2.5mm servent a la connectique avec les cordons et les
cartes 1/0 présentées. Extensible selon vos besoins, grace a ces connecteurs stackables, et
I'adjonction d'une carte EASYCON1 (20 entrées supplémentaires).

Deux kits optionnels de composants permettront d'étendre les capacités du shield en lui ajoutant :
- une horloge temps réel sauvegardée par pile qui donne accés a la gestion horaire.
- une ou deux "banks" de mémoire EEPROM externes pour le stockage des projets autonomes.

En kit ou monté

A souder soi- 3
méme



ASSEMBLAGE DES CARTES

Easycon1

Interface Arduino  Shield pour Arduino On assemble les
Mega Mega : trois cartes :
Programmée avec Easycon1 + INTERFACE
l'interpréteur de
commande Easycon2

Mais vous pouvez bien sar n'utiliser que l'interface arduino, ou bien la carte

arduino avec seulement la carte Easycon1 ou la carte Easycon 2.

les pour l'interface arduino sont nommeées

encore de traduction francaise), les cartes

pectent le brochage de ces shields et vous

nc d’en empiler autant que voulues pour étendre
les possibilités de votre interface.




PROGRAMMATION / INITIALISATION DE L'INTERFACE

Pré-requis :

* avoir téléchargé et dézippé le logiciel Arduino

* la platine est reconnue par windows grace au pilote (voir dossier ‘Arduino-1.0.1\drivers\’) et un
périphérique ‘Port COM’ est rajouté avec le nom ‘Arduino MEGA 2560’

1) Lancez I'environnement de programmation Arduino en cliquant sur le fichier ‘arduino.exe’

atduing
2@ shell mega24 | Arduino 1.0.1
2) Cliquez sur « Fichier » puis « Ouvrir » puis ™ Croqus_ outls A
sélectionnez SHELL_MEGAZ24.INO que vous aurez
téléchargé et dézippé depuis : shell_meyaZt

#include <Servo.h»
http://www.techno-zone-51.fr/attachment.php?id_att nciuds <ot

#include <IRremote.ls

achment=21 #include <LiquidCrystal I2C.h>

#include <D31307new. k>

|11

£

44 L'interpréteur de commande pour la carte Arduino Mega *
A4 duteur : wmmr. technozoneSl.fr | Grosse Christophe ) -
/4 Licence : LGPL *
A/ Wersion 2.4 du 1007712 *
A4 Pour Compilation awec Arduino 1.00 *
£

#define first pin eeprom O Jiddresse de départ de la table de br
#define last_pin eeprom 70 J/bkdresse de fin de la table de broch
#define first name_eeprom 71 //hdresse de départ de la chaine d'Id
#define antorun 77 Afhdreszze en EEPROM du flag sutorun.

#drfine AAbdrease FEPROAM dn

1ed eommented 78 Flam lad armne 2

Fichier Edition  Croguis
Chrl+T

Formatage automatique
Archiver le croquis

shell_mega24 Réparer encodage & recharger

$include <Servo.h> Moriteur serie Chrl+Maj+r A
#include <EEFROM. k- & Arduing Uno B
#include <iire.hs Part série »  Arduino Duemilanove wi ATmegaszs
#include <IRremote. Arduing Diecimila or Duemilanove w) ATmegal6s
#::anlude <LigquidCry  Programmateur ] frcluing Mano wj ATmengasze
#include <D31307neu  Graver la séguence dinitialisation Ardluing Nano wj ATmegalss
7 wEE wEET FHE Arduin g
/4 L'interpréteur de commande pour la carte Arduino Me Arduino Mega (ATmegal 280)
/¢ Auteur : www.technozone5l.fr | Grosse Christophe ) Arduing Leonardo
/4 Licence : LGPL Arduing Mini wf ATmega3zd
A4 Wersion 2.4 du 10/074 Arduing Mini wf ATmegalss
44 Pour Cowpilation awec Arduinc 1.00 arduing Ethernet
’,n’ TEE TEEN TEEN 'ﬁ'rduinDFiD
. i i . Arduino BT wf ATmega3zs
#def:!.ne flrst_Pln_eeprom 1] Alhdresse de d?part de 15 Arding BT wi ATmegal6a
#define last_pin eeprom 70 JfAdresse de fin de la tg
#define first name eeprom 71 //idresse de départ de 1s LilyPad Arduing wf ATmega32e
#define autorun 77 //hdresse en EEPRON du £1  LiyPad Arduino wf ATmegal6s
#define 1ed nnmnented 78 SihdAvesse Fn REPRAM du £1 Arduina Pra or Pro Mini (5%, 16 MHz) wf ATmega32s
< | Arduino Pro or Pro Mini (5%, 16 MHz) wf ATmegal6d

Arduina Pro aor Pro Mini {3.3Y, § MHz) wf ATmega328
Arduino Pro or Pro Mini (3.3, 8 MHz) wf ATmegalsd
Arduing MG or older wf ATmegal6s

Arduino NG or older wf ATmegad

Arduino L


http://www.techno-zone-51.fr/attachment.php?id_attachment=21
http://www.techno-zone-51.fr/attachment.php?id_attachment=21

4) Cliquez sur « Outils » puis « Port Série» puis sélectionnez le port COM sur lequel est connectée
votre carte (si plusieurs port COM vous sont proposés, il faudra les tester un a un jusqu’a trouver
lequel fonctionne ou vérifier dans le ‘Gestionnaire de périphériques’).

o® shell_mega24 | Arduino 1.0.1 M=E3
Fichier  Edition

Croquis e

Formatage automatique ChelHT

Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger

shell_megaz4

ginclude <Servo. i Moniteur série Chrl+Maj+M ~
#include <EEFROM.BS  Type de carte » W
#include <ire.l- EiEr: seiiE

#include <IRremaote. CiOM4

#include <LicmidCry  Programmateor
#include <D5135307new  Graver la séquence dinitialisation

_."'_."'*********************************************************

A4 L'interpréteur de commande pour la carte Arduino Mega *
A4 huteur @ owmng, technozoneSl.fr [ Grosse Christophe ) *
f4 Licence : LGPL *
Jf Version 2.4 du 1007712 *

Cliquer sur I'icone .pour téléverser le programme dans la carte. Le programme est tout d’abord
compilé puis il est transféré dans la carte. Normalement le message « Done uploading » indique
que tout s’est bien passé. En cas de message d’erreur, retentez l'upload en ayant pris soin de
choisir un autre port COM...

&8 shell_mega24 | Arduino 1.0.1 (=13

Fichier Edition Croguis  Outils  Aide

shell_mega24

#include <Servo.los
#include <EEPROM. I

>

#include <Wire.h-
#include <IFRremcote.h- VOTRE CARTE EST
ginclude <LiguidCrystal TEC.h=

#include <DE1307new. b MAINTENANT PRETE POUR
U ———— RECEVOIR LES SHIELD

A4 L'interpréteur de commande pour la carte Arduino Mega *

A4 Buteur @ ownnw, technozoneSl, fr | Grosse Christophe ) * EASYCON
44 Licence : LGPL *

A4 Wersion Z.4 du 1007412 *

S¢ Pour Compilation awec Arduino 1.00 *
J.-'J.-’ﬂ‘1?1?1???1?1?ﬂ'ﬂ'ﬁ1?1?ﬂ‘ﬂ‘ﬁﬁ1?ﬂ‘ﬁﬁﬂ'ﬂ'ﬁﬁ?rﬂ'ﬁ1?1?1?1?1?1?#ﬁﬁﬁ#ﬁﬁﬁ#ﬂ'ﬁﬁﬁ#ﬁﬁﬁ#ﬂ‘ﬁﬁ#ﬂ'ﬁ

#define first pin eeprom 0 J/hdresse de départ de la table de br
#define last pin eeprom 70 Jihdresse de fin de la table de broch
#define first name eeprom 71 //idresse de départ de la chaine d'Id
#define autorun 77 SAadresse en EETROM du flag autorum.
fﬂpf'inp 1rd r:nnnF-Ir:r.Pﬂ TR frbdrease en EREPROM du flam 1nd r:nnn;-:

Taille binaire du croguis @ 41 124 octets (d'un max de

Arduine Mega 2580 or Meg 3k on COMS




INSTALLATION ET ENREGISTREMENT DU LOGICIEL
ORGANIGRAM

1) Pour le télécharger, cliquer sur le lien ci-dessous
http://www.techno-zone-51.fr/logiciels/20-organigram.html

ORGANIGRAM permet de commander vos cartes arduino en dessinant un organigramme.
Particuliérement adapté pour automatiser facilement des maquettes pédagogiques, le logiciel est
ouvert et permet de choisir soi méme la syntaxe présente dans l'organigramme.

Pré-requis pour faire fonctionner ORGANIGRAM :
- une carte Arduino Uno ou Arduino Mega initialisée (voir pages 5 & 6)

2) Un fichier setup Organigram s'est chargé : double-cliquer dessus et suivre les instructions pour
installer le logiciel. 75 .
ﬁE’Grgamgram

3) Quand le logiciel est installé, un dossier Organigram est créé dans C:\Program Files\.

4) Lancer le logiciel et cliquer sur Option puis Enregistrement (si vous avez acheté le logiciel) :

== y 200
1de Organigram

(c) wewewy technozonest fr

Wersion d'évaluation ; 1l vous reste
Information sur la licence

Conditions d'utithsation d'Organigram 3

Orgamgram est un logiciel payant dont le prix est de
30€ pour une licence monoposte et de 20 € pour
une licence etablissement.

=]
Information sur l'enregistrement j"L Fermer ; . .
5) Sélectionner le type de licence
| | Licence établissement | Licence monoposte || Licence temparaire | I‘
Wotre numéra RME :
Mo de Pétablissemert . _‘/ 6) Saisir les données regues lors de votre
commande.

Email de I'établizsement :

MUméro de série

‘% Enregiztrer le produit <~

7) Cliquer sur Enregistrer le produit.


http://www.techno-zone-51.fr/logiciels/20-organigram.html

CONFIGURATION DE LEXTENSION DE MEMOIRE EXTERNE

Les cartes d’interface EASYCON1 et EASYCON2 peuvent étre
équipées d'un kit de mémoires externes afin d’augmenter les
capacités de stockage de vos organigrammes en mode autonome
(sans PC). Les organigrammes stockés dans ces slots de mémoire
pourront donc s’exécuter sans l'aide de l'ordinateur et en parallele
(voir page 3).

1) En mode expert : cliquer sur « Options », puis « Configuration Slots
mémoire/LCD/Horloge temps réel ».

QOrganigram (c) 2010 www.iechnozone51 .fr : La maqueite LED2

Eichier quette  Option Serveur

Enreqistrernent

Revenir au mode éléve

= "

1 [ Configuration Slots mémoire | LCD [ Horloge temps réel ]I

2) Cliquer sur « Configuration Mémoire ».

3) Pour chacune des BANK mémoire,
sélectionner le composant que vous avez

Gestion de la mémoire externe

installé. Dans 'exemple ci-contre, une mémoire
24C256 a été installée sur [l'emplacement
BANKO et une 24C256 sur I'emplacement
BANK1 de la carte EASYCON1. Les . o X

emplacements vides sont laissés sur NONE. e _Za'e"agm

isponible ll_Formater la mémoire interne 6

Formater Ia BANKD

Mémaire esterme BEANKD : 240255 [ B slots mémoie v |

Mémaire externe BANK ; |24C256 [ B slots mémoire v Farmater la BAMK 1

Mémaire externe BANKZ : |NOME v Farmater la BANK 2

—

‘/ Walider les modifications et quitter x iQuitter sans enregistrer M modifications!

4) Cliquez ensuite sur les boutons « Formater la

Bank X » en face des composants mémoire
installés afin de vider proprement et de formater 5
ces memoires nouvellement installées.

5) Puis cliquez sur « Valider les modifications et
quitter ».

6) Vous pouvez aussi utiliser le slot mémoire
interne de la carte Arduino. (Slot0) et le
formater.




CONFIGURATION D'UN AFFICHEUR LCD SUR BUS 12C

Organigram permet de gérer tout afficheur LCD Alphanumérique a interface 12C.

ATTENTION ! COUPER L'ALIMENTATION DE LA CARTE
ARDUINO AVANT DE BRANCHER VOTRE AFFICHEUR LCD

Le fil rouge se place sur
le 5V du connecteur 12C

Enregiskrernent

.
40
Sl

Rewvenir au mode &léve

Confiquration Matrisle
[¥]Un geran LED est connedts surle port 12C

Adresse 12C de [afficheur : 33

Maquette cannectée
Naribre d lignes : 2 v

Nombre de Caractéres par fans: [16 | v

Madifier la configuration de lécran LCD

i}

3) Cocher la case « Un écran LCD est connecté sur le port I12C » puis renseigner les champs
suivants :

Adresse 12C de l'afficheur : I'adresse 12C du composant (par défaut 39)
Nombre de lignes : indiquez le nombre de lignes (1, 2 ou 4)

Nombre de caractéres par ligne : indiquez le nombre de caractéeres par ligne (16 ou 20)

4) Cliquez sur le bouton « Modifier la configuration de I'écran LCD » pour mettre a jour la carte
Arduino. Désormais celle-ci gere I'écran LCD.

ﬁ
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5) Les actions par
défaut de I'écran LCD :

Définition des actions et des tests

1 Informations

La carte est connectée & la broche | 12CB delinterface  EASYCONZ &y
e  Ajouter une Action
[+
Afficheur LCD
LCD © Lacarte estaffectée au madule v o
Commentaire : |+ N izteoniTes:
Cade d'amrét durgence
Libelle Code Action/Test
5 1 L Effacer I'écran LC
L Positionne le curseur a la position 0,0) LG000
- 3 Ecrire "Hello World” LyvHello Warld 1]

1 [ Ecrire la date TO
1 [ Ecrire I'heure TO
| L Ecrire ladate T1
¢ & Ecrire 'heure T1
4 L Ecrire la date T2

- 3 Ecrire lheure T2

LDoo
LHO
LD
LH1
Loz
LH2

FPEETLTECEET R

Connecte la carle et valide les églages '
L 4

Mais on peut en créer d'autres. Voici un tableau pour comprendre les codes actions :

LC Efface I'écran LIZD LC
L Geer La cormande <LiG>= Postionne le curseur 4 la LGO00 : Positionre Ie curseurd la postion (0,0
position (ee,r)on e est le roméro de
colonne s den chiffre et v le muném de
Ligne LGOO1 : Positionne le curseurd la postion (9,1}
LG15% : Positionne le cursenrd la postion (15,3)
LWssss..555 Eerire la chiaine de caractéres ssss..sss & pantiv de la | LWHello World| : écrit Hello World sur Iécran
position courarte du cwseur. La fin de la 4 partir de la position courante dn
chaine de carartéres est margné par le CUISEY.
caractére | (pipe)
LVarveer Eerire la waleur v & la postion (oc,r) LV254101 : écrit lawalenr 254 & la position
« Ereart déerire la waleur vy, les 3 (10,13
caractéres 4 partir de la position 4 affichage
(oe, 1) sont effacés afin que des affichages
successifs d'ne valeurne s chevauchert | 1 yp0s020 : éerire la valeur 5 4 la pesition (10,1)
pas iDenx espaces blarncs sont @ galernent
éctits 1)
LViPeer Errire la waleny contenn dans la varahle F4 la LY#P001 : écrit 1a vwaleny contenue dansla
positionee,) varidhle P& la posttion (0,1)
LDk Eerrire la date cornterme dans la mérmoire horaire hd | LD0 : Ecrt 1a date corterme dans la warishle
peatir de la position courarnte du carseur h horaire 0™ 4 la position e ourante du
et cotegaris entre 0 et 7 ciser. Ecrt par e xerple 2303712
LHh Errire I'heure contenue dare la mémoire horaire ha | LD0 : Ecrat heure contenne dare la variahle
peantir de la position courante du carseur. h boraire 00 4 la position e ourante du
ezt coropris entre 0 et 7 cuseur. Ecnt par exemple 10:32:05
LTwwecr Eerire la waleur de la terrpérature en degré 4 LTIT4000 : écrit la ternperature cotrespordarte 4
corrvertir 4 la position (oc,) 174 4 1a position (0,00 de T'écran
LTéVeer Eerire la walenr de 1a teropératare en desyé conterme | LTHTO0D = éorit 1a terrpérature corpnise dans la
dans lavariahle ¥ 4 la position(ce,1) warighle T & la position (0,10 de Nécran

Voici un exemple : on écrit la date sur la
ligne O et la température sur la ligne 1




: - T ——
6) Cliquer sur « Ajouter une = .

Informations
action » - — sl m &% v e oon
_— . Afficheur LCD
IREEDD |- | Lacate el afectée s modkie [ v| P
= = 6 lﬂ-\> Ajouter un Test
Commertaire
Code d'anét duigence
Libellé Code | Action/Test |
[ Effacer I'ecran Lc &
£ Positionne le curseur & la position (0 0) LGooa -
& Ecrire "Hello World" LWHello World 1| -
£ Ecrire la date TO LDO &
3 Ecrire heure TO LHO &
[ Ecrire la date T1 LD1 &
£ Ecrire Mheure T1 LH1 &
£ Ecrire la date T2 LD2 &
3 Ecrire Iheure T2 LH2 &
@ Déconnecte la carte Connecte la carte et walide les églages

. . ) . Libellé | Code |
7) Cliquer sur le libellé et le modifier 5 ggcer recran Lc
[ Positionne le curseur 3 la position (0,0) LG00o
I Ecrire "Hello Warld" LWwHello Warld 1]
[ Eerire |a date TO LDO
3 Ecrire Iheure TO LHD
3 Ecrire la date T1 LD1
3 Ecrire I'heure T1 LH1
3 Ecrire |a date T2 LD2
7 Eorite Lheyre T2 LH2
ﬁ (Editer le libellé de votre action ici) (Editer le code ici)

8) N'oublier pas d'activer les actions pour qu 'elles apparaissent ou non lors de l'édition des
organigrammes :

I éfinition des actions et des tests

Laate  LCDA est connectée & la brache 1204 de linterface  EASYCOM2

Afficheur LCD

La carte est affectée au module hd

8 " Commentaire:
LC

Code d'arét d'urgence:

ibellé Code

& Wffacer I'écran LC

B Qositionne le curseur & |a position (0,0) L000

B Werire "Hello VWarld” LHello YWorld 1]
2 Wcrire la date TO Ls000;LD0

Bl Wcrire theurs TD LHO

B fcrire 13 date T1 LD1

B fcrire theure T1 LH1

B Wcrire 1a date T2 L2

B Merire 'heurs T2 LH2

B Qurseur position {0,1) LG00m

& Wficher température LT#T001

T —‘ T LConnecte la carte et v

Exemple de ce que peut donner
I'organigramme pour afficher la date
et la température :




CONFIGURATION DE L'HORLOGE TEMPS REEL

Organigram gére I'horloge temps réel a base de
DS1307 qui est disponible en option sur la carte . / > B 4K BN,
EASYCON2 (voir page 3). Cette option donne |
la possibilité de faire de la « gestion horaire »
dans vos organigrammes.

Sy peame
E .
i

1) En mode expert: cliquer sur « Options », puis « Configuration Slots mémoire/LCD/Horloge
temps réel ».

2) Cliquer sur « Gestion de I'horloge temps réel ».

Enregistrement

1%
Revenit au mode eléve v Gestion de la mémaire externe W
1 I dew e ok W

[ Configuration Slots mémoire / LCD | Horloge temps réel ]

| Configuration Mémaire | Gestion des slats | Gestion de lafficheur LOB | Gestion de horloge temps réel |

Configuration matérielle

I [#]Une horlage D51307 est connectés au bus [2C I

3 En cliguant sur le bouton ci-dessous, vous mettez & jour
L'horloge temps réel. La date et lheure courante de volre
ordinateur va servir & mettre & jour le 051307, Assurez vous

que vatre hrologe systéme est & Theure avant de cliquez sur NmeiE e

Le bouton ci-dessous.

3) Il vous suffit de cocher la case « Une horloge DS1307 est connectée au bus 12C ».

4) cliquer sur le bouton « Mettre a jour I'horloge Temps Réel » pour que I'horloge présente dans le
DS1307 soit mise a I'heure (a partir de I'heure systeme de votre ordinateur) et démarre.

Cette mise a I'heure n’est a effectuer que la premiéere fois ou si la dérive de I'horloge devient trop

importante. Assurez vous que I'horloge systéme (date et heure) de votre ordinateur soit correcte
avant de cliquez sur le bouton « Mettre a jour I'horloge temps réel ».

12



ALIMENTATION D'UNE INTERFACE ARDUINO

La carte Arduino Mega 2560 peut-étre alimentée soit via la connexion USB (qui fournit 5V jusqu'a
500mA), soit a l'aide d'une alimentation externe. La source d'alimentation est sélectionnée
automatiquement par la carte.

L'alimentation externe (non-USB) peut étre soit un adaptateur secteur (pouvant fournir
typiqguement de 3V a 12V sous 500mA) ou des piles (ou des accus). L'adaptateur secteur peut
étre connecté en branchant une prise 2,1mm positif au centre dans le connecteur de la carte.

e 4

La carte peut fonctionner avec une alimentation externe de 6 a 20 volts. Cependant, si la carte est
alimentée avec moins de 7V, la broche 5V pourrait fournir moins de 5V et la carte pourrait étre
instable. Si on utilise plus de 12V, le régulateur de tension de la carte pourrait chauffer et
endommager la carte. Aussi, la plage idéale recommandée pour alimenter la carte est entre 7V et
12V.

Tres utile pour rendre autonome la carte (— robot) !

Malgré le connecteur pour pile 9V, il vaut mieux
connecter un bloc de piles de 1,5V (6 a 8) pouvant
fournir une puissance plus importante
(de 2000 a 3000 mAh).

13



CABLAGE CONNECTEUR JACK

Corps Pointe

Décharge de traction masse/blindage chaud (+)
Corps Bague
Bague froid (-)

A:Tresse:3
B : Rouge : 2

Pour étre sar, il faut vérifier avec un ohmetre.

Pour le voltmetre qui va servir a analyser le signal

Corps : noir
Pointe : rouge

Ici, on choisit de
changer les
couleurs pour que
les éleves aient
les codes couleur
habituels : noir et
rouge.

Soit on ressort le fer a
souder, soit on achéte
des adaptateurs car les
dédoubleurs pour jack
2,5 n’existent pas...
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CONNECTER LE POTENTIOMETRE

Cette carte d'entrée-sortie se connecte rapidement sur une
entrée analogique :

- JAO a JA9 sur le shield Easycon 1
- J49 a J51 sur le shield Easycon 2

Ce capteur analogique va utiliser une variable S relative a la
position du potentiométre.

Un cas particulier d'utilisation pour ce potentiométre : faire varier l'intensité lumineuse d'une LED.

Dans ce cas, il faudra connecter la Carte LED sur une sortie de puissance de J6 a J11 sur le

shield Easycon 1
~ ¥ ~¥1 ~ ¥ =¥ =¥ ~¥1 =¥ ~ V1 =¥
Dmp{\' Dmp{\' Drnﬁ/\' Drnﬁ/\' Drnﬁ/\' Dmﬁi* Drnﬁ/\' Drnﬁ/\' Drnﬁ/\'
.—"'||‘\'| /“\ﬁ /"J‘\ﬁ /F\ﬁ /F\ﬁ /J“"I /F\ﬁ /F\ﬁ /F\ﬁ

Carte LED
'\-;H' J
Drop.~ &
/;\H
A
Drop.~
Bl | Sg® (Gl | sowa s rasamirawn | g g L

Carte

Potentiométre

il ofil, oBi, B, i,
Drop”  Drop” Drop” Drop.”
2\ 2\ 2\ 2\ 2\ 2\

N, N SV,
Drop” Drop” Drop”
21\ 21\ 2\

Par défaut, les actions disponibles d'une Carte LED sont:
- Allumer la LED verte
- Eteindre la LED verte

La carts est cornectée 4 la brache 411 de linterface  EASYCOM1 Qw\ P
I va donc falloir ajouter T -
une action qui va prendre S —
en compte la variable S du et
potentiomeétre relative a sa o m— o o
position.

@ Déconnects la carte LConnsets la catts et valids les réglages

ﬁ"g



v Définition des actions et des tests

1) Cliquer sur Ajouter une cmatos

. Lacate LED1_GREEN est connectée bla brochs _J-11 de linterface  EASYCON] { 33)
action. ) e e

Led erts
L s st affictés su module v| =
§ 9’) Ajouter un Test
o L

Commentaire:

Code d'anét dugence

Libelle Code | Action/Test
& Allumer la led verte W11 b
[ Eteindre la led verte W10 ]

Il @ BriezAEbbe Con R eleReInale sl @

2) Cliquer sur le libellé et le modifier en rajoutant le code action M11#S (le 11 représente le numéro
de la broche).

Infarmnations

Définition des actions et des tests

Lacate LED1_GREEN et oonnectée & labrocke 411 deffntertace | EASTCONT ( 33) .........................
s Ajouter une Action
a7
g g LedVerts
Lo i Lacarte est affectée aumodue y A | ‘ g)
=
Commentairs - |+ 8 [ s et
Code darrét durgence
| Libens |Code | Action/Test
1 Allumer Ia led verte Wit &
[ Eteindre |a led verte w110 b
a Fditer le libellé de votre action ici) (Editer le code ici) I piet)

{ @ Déconnecte |a carte [ Connecte |a carte et valide les iéglages @

3) N'oubliez pas d'activer I'action pour qu'elle apparaisse lors de I'édition des organigrammes.

arier lintensité de la LED verte

Exemple de ce que peut donner
l'organigramme pour faire varier l'intensité
lumineuse d'une LED commandée par un
potentiométre.
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CONNECTER LES MOTEURS

Pour pouvoir commander simplement deux moteurs, vous pouvez
acheter et ajouter le kit de commande de deux moteurs CC pour
EASYCON1 (voir page 3 du cahier 0).

Ensuite vous pouvez simplement brancher en direct les moteurs sur le
bornier du connecteur X1

MOT B

On peut sélectionner différentes sources pour I'alimentation des deux moteurs a I'aide du Header
2x2 broches référencé JP1 et de deux straps amovibles selon le tableau ci-dessous :

Position des straps
amovibles

ULC Notewrs

.9

ULC Notewrs
1@ Iﬁ
L‘J

Ext 'J i

Uil notewrs
g lﬁ
(20

Ext Win

UCC Notewrs
0 i@
.0

Ext Win

‘

Source d’alimentation sélectionneée

Si aucun strap n’est positionné, les moteurs ne sont pas alimentes et
ne pourront pas tourner. Aucune tension n’est présente entre les
broches Ext et Gnd du connecteur X1

Les moteurs sont alimentés par la tension Vin présente sur [’entrée
alimentation de la carte Arduino Mega. Aucune tension n’est
présente entre Ext et Gnd du connecteur X1

Les moteurs sont alimentés par la tension Vin présente sur I’entrée
alimentation de la carte Arduino Mega. Cette tension Vin est
¢galement disponible entre Ext et Gnd du connecteur X1 pour
alimenter d’autres montages si nécessaire.

Les moteurs sont alimentés par une source externe qu’il faudra
connecter entre les broches Ext ( + ) et Gnd (— ) du connecteur X1.

On peut ensuite connecter jusqu'a 6 autres moteurs supplémentaires en utilisant des cartes
« Commande de deux moteurs cc » :

Cordons jack




LA TELECOMMANDE

VEE G

b

L'édition d'un organigramme contenant une télécommande nécessite d'avoir une certaine logique.

Voici ci-dessous un exemple d'organigramme :

Hon

Aucuni \ouche di by éécommands riest appusds 7 -
] C’est une autre touche

qui a été appuyée

Bonitor “Matche bl

die I bEcommands appupe —l

Bowkon "Mode'" de |a Sécommande appuyé 7

Moy

Insérer ic1 d’autres
actions ou tests a
réaliser en boucle

Toujours vider le tampon avant
de recommencer les tests

On commence par vérifier qu’aucune touche n’a été appuyée.

Si aucune touche de la télécommande n’a été appuyée, on reboucle vers le début du programme
(on peut également insérer ici d’autres actions a réaliser en boucle).

Si une touche de la télécommande a été appuyée, on teste s'il s’agit de la touche « marche/arrét »
ou de la touche « mode » ou d’une autre. Dans tous les cas, il faut impérativement vider le
tampon de la télécommande avant de revenir sur la boucle principale car un test ne vide pas le
tampon. Si I'on oublie de vider le tampon de la télécommande, le premier test «Aucune touche de
la télécommande n’est appuyée » sera toujours négatif créant une boucle infinie.
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CARTES SORTIE SERVO-MOTEUR

+5V  Masse
Connecter une alimentation
externe (5V - 500ma)

La carte actionneur "sortie Servo-Moteur alimentation
séparée" permet d'ajouter une sortie pour Servo Moteur
de modélisme. Cette carte d'entrée-sortie se connecte
rapidement sur une sortie servo de la carte EASYCON1.

L'alimentation du servo-moteur doit étre fournie par une
alimentation séparée de 5V régulée et stabilisée (6V
maximum sous peine de destruction des servo-moteurs

standards).
La carte actionneur "sortie Servo-Moteur" permet Chaque servo-moteur standard consomme environ
d'ajouter une sortie pour Servo Moteur de modélisme. 500mA. Pour commander 4 servo-moteurs Standards, il
L'alimentation du servo-moteur étant directement vous faudra donc une alimentation de 5V 2A.
prise du 5V de la carte EASYCONH1, il est conseillé
de ne connecter que deux servo-moteurs.
Lorsque VOUS Con neCteZ v Définition des actions et des tests
Informations
une Carte SeI’VO-mOteur sur La carte | NI est connectée & la broche )16 de linterface  EASYCONT Y
I'easycon, il y a 4 actions — -
par défaut : b - oy
Code d'anét durgence :
Rotation du servo- T Code ActionTest
moteur en fonction H | S16#3 ]

T8 TNEr 13 posion dU Ser0 & U S16000 %
& Fixer la position du servo 4 90° 516090 el
K3 Fixer la position du servo & 180° 516180 el

d'un potentiométre.

Rotation du servo-moteur /

en fonction d'angle précis.

@ Déconnects la carts Connecte la carte st valide les réglagss @

Il est possible bien sir d'ajouter d'autres actions dont les angles sont différents.
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v Définition des actions et des tests

Lacate SERVO1 estconnectée & labroche  J16 de linterface  EASYCON1 .

1) Cliquer sur Ajouter une action

O Ajouter une Action

Commandz Serva ateur
Lacarte sst affectée su modle v| \
oy ? ) douter un Test
Commentsite : 1 [+ ! -
Code darét durgznce

Libellé Code Action/Test
[ Fixer la positian du sewo moteur sur S S16HS %
& Fizer la position du sero 4 07 516000 e}
&4 Fixer la position du sena a 50° S16090 o)
& Fixer la position du serwo 4 180° 16180 o]

@ Bcannoce s caiet Connects a carte et valide les réglages '
LN

2) Cliquer sur le libellé et le modifier en rajoutant le code action Sbbaaa (bb représente le numéro
de la broche et aaa représente I'anglg en degrés).

Définition des actions et des tests

) S0 |

) Bhioter une Action
" Biter wne Acor

Commande Servo Moteur
La catle st affectée au module y 4 ~ =
Commenteie - = EEE

Code d'anét durgence

Infarmations

Lacate SERVO1 est connectée & labrache  J-16 £ EASYCONT

Libellé Code Action/Test
& Fixer la position du servo moteur sur 5 S1E#5 ]
& Fixer Ia position du servo 4 0° S16000 e
& Fixer Ia position du servo 4 80° 516090 e
L Fi Er\aWé‘\D“ 1R 150 e
E & (Editer le libellé de votre action ici) (Editer le code ici) l 5

@ Déconnects la caite Connect la carte et vaiids les 1églages '
L N1

3) N'oubliez pas d'activer I'action pour qu 'elle apparaisse lors de I'édition des organigrammes.

L Fixer la position du serva moteur s S1EH#S
L3 Fixer la position du servo 3 S16000
L3 Fixer la position rvo & 90° S16090
Ll Fixer lon du servo & 180° 516180
L0 Flfer la position du servo & 45) 516045

3

Cas particulier des servomoteurs a rotation continue
L'angle que vous allez préciser dans vos actions va permettre de fixer la vitesse du
servomoteur (avec 0 étant la pleine vitesse dans un sens, 180 étant la pleine vitesse dans
I'autre sens, et une valeur proche de 90 entrainant I'arrét).

v Définition des actions et des tests W

Informations

Lacate SERVO1 est connectée 4 la broche  J-16 de linterface  EASYCONT L .
-Q“"‘ Ajouter une Action

Commande Servo Moteur
La carte est affectée au module s B

A Ajouter un Test
Commertaire : 2 ‘ -

Code d'arét d'urgence : 516033

Libellé Code Action/Test
Kl Fixer la position du servo moteur sur 5 S16#S Lo}
& mateur gauche avancer S16000 Lo}
K Fixer la position du servo & 90° S16090 1o}
20 & moteur gauche reculer S16180 e
£ moteur gauche arréter S16093




PRECAUTIONS

1) Attention au branchement et débranchement « a chaud » des cordons jacks.

Ne jamais manipuler des cordons jacks (les brancher ou débrancher des cartes) lorsque la carte
est alimentée (par USB ou alimentation externe). Cela va occasionner des courts circuits ! Si
vous voulez retirer ou ajouter des cordons avec des cartes :

- débrancher I'alimentation électrique de votre interface

- déconnecter USB avec votre ordinateur

- brancher ou débrancher votre cordon jack.

- connecter 'USB

- brancher l'alimentation électrique

- sur le logiciel Organigram, il faut vous reconnecter a la maquette en cliquant sur la roue

dentée
w Organigram {c) 2010 TechnoZone51

Fichier Maguette Option Serveur

2) Lors de la mise en fonctionnement de la carte Arduino, les broches de celle-ci sont
automatiquement mises a 1, d'ou la mise en route des moteurs qui y sont connectés jusqu’a ce
que le programme SHELL_MEGA démarre réellement. En effet il y a un temps de latence
d'environ 1s d0 au démarrage/initialisation de la carte arduino.

Durant tout ce temps, les broches restent a 1 ! Ce n'est que lorsque SHELL MEGA démarre
qu'elles sont initialisées a 0 (les moteurs s'arrétent).

Pour pallier a ce probleme, il faut ajouter un interrupteur a chaque moteur.

Avant chaque mise en fonctionnement de la carte arduino, il faut couper les moteurs.

Un interrupteur
permet de couper
rapidement le
moteur :

cahier_0 _initialisation.odg
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.0 France
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